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Bedienblende ftir DX-9100-8154
LED-Anzeige und Funktionstasten

Die integrierte Bedienblende des DX-9100 bietet Ihnen die Mdglichkeit,
Betriebsparameter und Werte im laufenden Betrieb anzuzeigen und bei
Bedarf zu verdndern. Die Bedienblende besteht aus sieben Arbeitsberei-
chen mit LED-Anzeigen und Funktionstasten.
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Die Arbeitsbereiche haben folgende Funktionen:

Bereich A: Zwei grine LED-Anzeigen zeigen den Relativen Index RI (eine
relative Adresse) eines gewahlten Items oder Kurzel fiir Funktionen.

Bereich B: Vier rote LED-Anzeigen zeigen den aktuellen Wert eines ge-
wahlten ltems:

. Analoge Ein- und Ausgdnge werden numerisch angezeigt.
. Digitale Ein- und Ausgéange werden als ON oder OFF angezeigt.

. Zahlwerte werden numerisch angezeigt, wobei Tausender und
Dimension abwechselnd angezeigt werden.

Bereich C: Acht rote LEDs zeigen die Stati der Digitaleingénge, den Wo-
chentag eines Zeitprogramms, wenn Zeitbearbeitung gewahlt ist, oder den
aktuellen Wochentag, wenn Uhr und Kalender angewahlt ist.

Bereich D1: Drei rote LEDs zeigen: die Dimension einer Gré3e als °t (fur
normalerweise °C oder wie konfiguriert) oder als %. Die Batterie-LED
blinkt, wenn die interne Batterie gewechselt werden mulf}.

Bereich E1: Acht rote LEDs zeigen den gewéhlten ltem oder den logi-
schen Status:
AL verweist auf eine Grenzwertverletzung bei einem Analogeingang

XT verweist auf Probleme bei der Datenlibertragung zu einem Schnitt-
stellenmodul XT-9100.



@ zeigt, dal Zeitprogrammbearbeitung gewahlt ist.
Wenn diese LED leuchtet, haben die anderen LEDs in diesem
Bereich folgende Funktion:

™  Uhr und Kalender gewahlt
<) Ausnahmezeitraume gewahlt
o1 Anfangsdatum oder Einschaltzeit gewanhit

1Yo Endedatum oder Ausschaltzeit gewahlt

~]o Verschieben Schaltzeitpunkt (Uberstunden/Party-Funktion)
gewahlt

Wenn die @ LED aus ist, haben die anderen LEDs in diesem Bereich
folgende Funktion:

“X”  Analogeingang gewahit

“Y”  Ausgangsmodul gewahit

“Z” Betriebssollwert eines Reglermoduls gewahit
“D” Digitaler Eingang gewahlt

“A/M” Modul oder Ausgangsmodul ist angehalten

Bereich F: Vier verschiedene Tasten fur Funktionsaufrufe:
[ X] Analogeingdnge anwahlen und aufblattern

[ D] Digitaleingdnge anwahlen und aufblattern

[Y] Ausgangsmodule anwahlen und aufblattern

[ XT ] Ein-Ausgénge der E/A-Module anwéahlen und aufblattern

Bereich G: EIf weitereTasten fir speziellere Funktionen ([ A/M ], [E], [ 4]
und [§] bendtigen den Service-Stecker zum Nachweis der Berechtigung).
Offnen Sie fiir diese Tasten die Frontblende:

[Z] Betriebssollwerte anzeigen

[A] wird benutzt, um weitere Informationen Uber Analogeingénge, Aus-
gangsmodule, Betriebssollwerte und Zeitprogramme abzurufen

[ID] Zahler anzeigen

[ A/M ] Automatik/Manuell-Umschaltung zum Anhalten der Berechnung in
Reglermodulen, Ausgangsmodulen und Zeitprogrammen

[4] Werte des ausgewahlten ltems erhéhen oder auf ON setzen
[4] Werte des ausgewahlten Items vermindern oder auf OFF setzen
[®] Zeitprogramme bearbeiten

[ ® ] Uhr bearbeiten

[ +1°] Im aktuellen eingeschalteten Zeitprogramm wird das Verschieben
der Schaltzeitpunkte aktiviert

[ E] Bearbeitungsmodus und Speichern

[ ESC ] Bearbeitungsmodus verlassen, nicht speichern



Bedienblende fiir DX-9100-8454)
LED-Anzeige und Funktionstasten

Die integrierte Bedienblende des DX-9100 bietet Ihnen die Mdglichkeit,
Betriebsparameter und Werte im laufenden Betrieb anzuzeigen und bei
Bedarf zu verdndern. Die Bedienblende besteht aus sieben Arbeitsberei-
chen mit LED-Anzeigen und Funktionstasten.
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Die Arbeitsbereiche haben folgende Funktionen:

Bereich A: Zwei grine LED-Anzeigen zeigen den Relativen Index RI (eine
relative Adresse) eines gewahlten Items oder Kurzel fiir Funktionen.

Bereich B: Vier rote LED-Anzeigen zeigen den aktuellen Wert eines ge-
wahlten ltems:

. Analoge Ein- und Ausgange werden numerisch angezeigt.
. Digitale Ein- und Ausgéange werden als ON oder OFF angezeigt.

. Zahlwerte werden numerisch angezeigt, wobei Tausender und
Dimension abwechselnd angezeigt werden.

Bereich C: Acht rote LEDs zeigen die Stati der Digitaleingédnge, den Wo-
chentag eines Zeitprogramms, wenn Zeitbearbeitung gewahlt ist, oder den
aktuellen Wochentag, wenn Uhr und Kalender angewahlt ist.

Bereich D2: Zwei rote LEDs zeigen, ob Daten Uber dem N2-Bus
empfangen wurden (RD = Receive Data) oder ob der DX-9100 Daten auf
den N2-Bus geschickt hat (TD = Transmit Data). Die unteren drei roten
LEDs zeigen nicht normale Bedingungen an: AL leuchtet, wenn ein
Analogeingang im Zustand Alarm ist. XT leuchtet, wenn es
Kommunikationsprobleme mit den E/A-Modulen gibt. Die Batterie-LED
blinkt, wenn die interne Batterie gewechselt werden mulf}.

Bereich E2: Acht rote LEDs zeigen den gewéhlten Item oder den logi-
schen Status:



K verweist auf die Anzeige von analogen und digitalen Konstanten
I verweist auf die Anzeige von Zahlwerten bei Digitaleingédngen

@ zeigt, dal Zeitprogrammbearbeitung gewahlt ist.
Wenn diese LED leuchtet, haben die anderen LEDs in diesem
Bereich folgende Funktion:

™  Uhr und Kalender gewahlt

<) Ausnahmezeitraume gewahlt

o1 Anfangsdatum oder Einschaltzeit anzeigen

1Yo Endedatum oder Ausschaltzeit anzeigen

A/M ein Zeitprogramm wurde angehalten, um es zu veréndern

Blinkt die Anzeige des aktuellen Wertes im Bereich B, so ist die
Uberstundenfunktion fiir das Zeitprogramm aktiv.

Wenn die @ LED aus ist, haben die anderen LEDs in diesem Bereich
folgende Funktion:

“X”  Analogeingang gewahit
“Y”  Ausgangsmodul gewahit
“Z” Betriebssollwert gewahlt
“D” Digitaler Eingang gewahlt

“A/M” Reglermodul oder Ausgangsmodul ist angehalten

Bereich F: Vier verschiedene Tasten fur Funktionsaufrufe:
[ X] Analogeingdnge anwahlen und aufblattern

[ D] Digitaleingdnge anwahlen und aufblattern

[Y] Ausgangsmodule anwahlen und aufblattern

[ XT ] Ein-Ausgénge der E/A-Module anwéahlen und aufblattern

Bereich G: EIf weitereTasten fur speziellere Funktionen ([ A/IM ], [E], [ 4 ]
und [§] bendtigen den Service-Stecker zum Nachweis der Berechtigung),
Offnen Sie fiir diese Tasten die Frotblende:

[Z] Betriebssollwerte anzeigen

[A] wird benutzt, um weitere Informationen Uber Analogeingénge, Aus-
gangsmodule, Betriebssollwerte und Zeitprogramme abzurufen

[ID] Zahler anzeigen

[ A/M ] Automatik/Manuell-Umschaltung zum Anhalten der Berechnung in
Reglermodulen, Ausgangsmodulen und Zeitprogrammen

[4] Wert des ausgewdhlten ltems erhéhen oder auf ON setzen

[4] Wert des ausgewahlten Items vermindern oder auf OFF setzen
[@] Zeitprogramme bearbeiten
[@] Uhr bearbeiten

[ +1°] Im aktuellen eingeschalteten Zeitprogramm wird das Verschieben
der Schaltzeitpunkte aktiviert

[ K] Analoge und digitale Konstanten anzeigen
[ E] Bearbeitungsmodus und Speichern

[ ESC ] Bearbeitungsmodus verlassen, nicht speichern



Zeitprogramme bearbeiten

Driicken Sie einmal [ @ . Ein Kiirzel fur Zeitprogramm 1 steht in der gri-
nen LED-Anzeige.

Driicken Sie wiederholt [ ® ], um das gewiinschte Zeitprogramm (1 bis 8)

anzuwahlen. Die erleuchtete LED ® steht fir Zeitprogrammbearbeitung.
Die grine LED-Anzeige zeigt die Nummer des Zeitprogramms. Die rote
LED-Anzeige zeigt, ob das Zeitprogramm Ein oder Aus (ON oder OFF) ist.

Version 1: Wenn fiir das gewéhlte Zeitprogramm die Uberstundenfunktion

aktiv ist, leuchtet die LED —|°. Wenn sie blinkt, ist diese Funktion fir ein
anderes Zeitprogramm aktiviert.

Version 2: Wenn fiir das gewéhlte Zeitprogramm die Uberstundenfunktion
aktiv ist, blinkt die Anzeige des Status. Die LED [ A/M ] leuchtet, wenn das
Zeitprogramm angehalten wurde. Wenn die LED blinkt, dann wurde ein an-
deres Zeitprogramm angehalten. Ein angehaltenes Zeitprogramm kann mit
[41[3]1ein- (ON) oder ausgeschaltet (OFF) werden. Wenn Sie ein Zeit-
programm ausschalten, so wird auch dessen Uberstundenfunktion been-
det, falls sie aktiv war.

Zum Ereignis eines Zeitprogramms gehdren Angaben zu Ein- und Aus-
schaltzeiten, Verschiebung des Schaltzeitpunktes sowie die Angabe der
Wochentage.

Benutzen Sie [ A ], um weitere Informationen zu diesem Zeitprogramm an-
zuzeigen. Driicken Sie zunédcht einmal [ A ], um die Verschiebung des
Schaltzeitpunktes der Uberstundenfunktion anzusehen.

Die LED @® leuchtet. Die grune LED-Anzeige zeigt noch immer die Num-
mer des Zeitprogramms. Die rote LED-Anzeige zeigt die aktuelle Verschie-
bung als Wert zwischen 0 und 255 Minuten.

Driicken Sie nacheinander [ A ], um die Ein- und Ausschaltzeiten eines je-
den Ereignisses anzusehen. Zuerst erscheint die Einschaltzeit, dann die
Ausschaltzeit.

Wenn die Einschaltzeit gewéhlt ist, leuchten die LEDs ® und °4' . Die
erste Ziffer in der grinen LED-Anzeige zeigt die Nummer des Zeitpro-
gramms (1 bis 8). Die zweite Ziffer zeigt die Nummer des Ereignisses (1 bis
8). Die rote LED-Anzeige zeigt die Einschaltzeit des Ereignisses. Die roten
LEDs 1 bis 8 am oberen Rand der Bedienblende zeigen fur welchen Wo-
chentag das Ereignis freigegeben ist (1 = Montag, ... und 8 = Ferientag).

Wenn die Ausschaltzeit gewahlt ist, leuchten @ und Y. . Die erste Ziffer
in der grinen LED-Anzeige zeigt die Nummer des Zeitprogramms. Die
zweite Ziffer zeigt die Nummer des Ereignisses (1 bis 8). Die rote LED-An-
zeige zeigt die zugehdrige Ausschaltzeit. Die roten LEDs 1 bis 8 am obe-
ren Rand der Bedienblende zeigen fur welchen Wochentag das Ereignis
freigegeben ist (1 = Montag, 2 = Dienstag, ... und 8 = Ferientag).

Wenn das erste nicht-programmierte Ereignis angewahlt ist, leuchten die

LEDs @ und °4! . Die grine LED-Anzeige zeigt als erste Ziffer die Num-
mer des Zeitprogramms und als zweite Ziffer die Nummer des Ereignisses.

”

Die rote LED-Anzeige zeigt “—.—".

Driicken Sie [ A ], um ein anderes Zeitprogramm auszuwahlen.



Ereignisse eines Zeitprogramms bearbeiten
Verschiebung des Schaltzeitpunktes

Wenn die Verschiebung des Schaltzeitpunktes angewahlt ist, leuchtet die

LED @ . Driicken Sie [ E ]. Die rote LED @ blinkt. Die griine LED-Anzeige
zeigt die Nummer des Zeitprogramms. Die rote LED-Anzeige zeigt die Ver-
schiebung in Minuten (0-255).

Drucken Sie [ 4 ][ 4 ], um den Wert zu veréndern. Driicken Sie [ E ], um
den Wert zu speichern, oder driicken Sie [ ESC ], um den urspriinglichen
Wert beizubehalten.

Ein- und Ausschaltzeit bearbeiten

Wenn die Einschaltzeit gewahlt ist, leuchten ® und °A' . Drucken Sie [E].

Die rote LED ® blinkt und die LED °4' leuchtet. Die griine LED-Anzeige
zeigt die Nummer des Zeitprogramms und die Nummer des Ereignisses.
Die rote LED-Anzeige zeigt die Einschaltzeit im Format Stunden.Minuten.

Driicken Sie | 1’] [ Jv] , um den Wert zu verandern.

Das Ereignis kann geléscht werden, indem Sie die Zeit auf 00.00 setzen

und [ 4 ] driicken. Ein geldschtes Ereignis wird durch —.— angezeigt.
Die folgenden Ereignisse riicken in diesem Fall nach.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspriinglichen Wert beizubehalten und die
Bearbeitung des Ein- Ausschaltzeitpunktes zu verlassen.

Dricken Sie [ E ], um die Einschaltzeit zu speichern und mit der Bearbei-
tung der Ausschaltzeit fortzufahren. Die rote LED @ blinkt und die LED

° Jeuchtet, Die grune LED-Anzeige zeigt die Nummer des Zeitpro-
gramms und die Nummer des Ereignisses. Die rote LED-Anzeige zeigt die

Ausschaltzeit im Format Stunden.Minuten.

Driicken Sie | 1’] [ Jv] , um den Wert zu verandern.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspriinglichen Wert beizubehalten und die
Bearbeitung des Ein- Ausschaltzeitpunktes zu verlassen.

Driicken Sie [ E ], um die Ausschaltzeit zu speichern und mit der Bearbei-
tung der Wochentage fortzufahren.

Wochentage bearbeiten

Nach [ E ] kbnnen Sie die Wochentage bearbeiten: Die rote LED @ plinkt
und die LEDs 1 bis 8 zeigen fur welchen Wochentag das Ereignis gliltig
ist. Die grine LED-Anzeige zeigt die Nummer des Zeitprogramms und des
Ereignisses. Die rote LED-Anzeige zeigt den gewéahlten Tag als 1 bis 8.

Driicken Sie [ T ][ 4 1, um das Ereignis firr den gewahlten Tag freizugeben
oder zu sperren. Die roten LEDs am oberen Rand der Bedienblende wer-
den sofort aktualisiert und die Nummer fur den ndchsten Wochentag er-
scheint.

Driicken Sie [ A ], um diese Angabe ohne Anderung zu Uberspringen.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspringlichen Wert beizubehalten. Driicken



Sie [ E ], um lhre Anderungen zu speichern.

Uhr und Kalender

Die Taste ™ wahlt die Uhr zur nachfolgenden Bearbeitung von:

. Zeit und Datum
. Ferientagen
. Sommerzeit

Zeit und Datum bearbeiten

Driicken Sie ™ . Die roten LEDS ™ und ® leuchten und zeigen an, dafl
Zeit und Datum bearbeitet werden kénnen. Die grine LED-Anzeige zeigt t.
Die rote LED-Anzeige zeigt die Uhrzeit im Format Stunden.Minuten. Die ro-
ten LEDs am oberen Rand der Bedienblende zeigen den Wochentag (1 bis
7) bzw. den Ferientag (8).

Driicken Sie [ A ], um das Datum zu bearbeiten: Die roten LEDs ® und ®
leuchten. Die grine LED-Anzeige zeigt dt. Die rote LED-Anzeige zeigt das
Datum im Format Monat.Tag.

Driicken Sie [ A ], um das Jahr zu bearbeiten: Die roten LEDs ® und ®
leuchten. Die grine LED-Anzeige zeigt yr. Die rote LED-Anzeige zeigt die
Jahreszahl.

Driicken Sie [ E ], wenn Sie das angezeigte Datum oder Jahr bearbeiten
wollen. Die LED @® blinkt und die LED O leuchtet.

Driicken Sie | T] [ ¢ ], um den Wert zu verandern.
Driicken Sie [ ESC ], um den urspriinglichen Wert beizubehalten.

Driicken Sie [ E ], um lhre Anderungen zu speichern.

Dricken Sie [ @] , wenn Sie jetzt die Ausnahmetage bearbeiten wollen.

Ausnahmezeitrdume bearbeiten

Wenn Sie Uhrzeit und Kalender bearbeitet haben, brauchen Sie nur die

Taste | @ ] zu driicken: Die roten LEDs ), @® und n@ leuchten und zei-
gen an, dal® die Ausnahmezeitrdume bearbeitet werden kénnen. Die roten

LEDs °4'und 'Y° zeigen, ob Anfangs- oder Endedatum eines Ausnahme-
zeitraums gewahlt sind. Die griine LED-Anzeige zeigt die Nummer des
Ausnahmezeitraums als 01 bis 32. Die rote LED-Anzeige zeigt das An-
fangsdatum des ersten Ausnahmezeitraums im Format Monat.Tag.

Dricken Sie [ A ], um nacheinander alle Ausnahmezeitrdume anzusehen.

Die LED °4! zeigt das Anfangsdatum und die LED ' Y° das Endedatum.
Der erste nicht definierte Zeitraum zeigt —.—.

Driicken Sie [ E ], wenn Sie nacheinander die Zeiten eines Ausnahmezeit-

raums bearbeiten wollen. Die rote LED @® und die LEDs @, m@, und o
leuchten. Die grine LED-Anzeige die Nummer des Ausnahmezeitraums.
Die rote LED-Anzeige zeigt das Anfangsdatum des ersten Ausnahmezeit-
raums im Format Monat.Tag.



Driicken Sie [ 1‘] [ 4 ] , um das Anfangsdatum zu verédndern.
Ausnahmezeitrdume bearbeiten (Fortsetzung)

Um diesen Ausnahmezeitraum zu l6schen, setzen Sie das Anfangsdatum
auf 01.01 und dricken [Jr] . Ein geléschter Ausnahmezeitraum zeigt —.—.

Die folgenden Ausnahmezeiten riicken in diesem Fall nach.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspringlichen Wert beizubehalten und die
Bearbeitung der Ausnahmezeitrdume zu verlassen.

Driicken Sie [ E ], um das neue Anfangsdatum zu speichern und mit der
Bearbeitung des Endedatums fortzufahren. Die rote LED @ blinkt und die
LEDs © , n@ und 'Y° leuchten. Die grine LED-Anzeige zeigt die Nummer

des Ausnahmezeitraumes. Die rote LED-Anzeige zeigt das Endedatum im
Format Monat.Tag.

Driicken Sie | T] [ Jv] , um das Endedatum zu verandern.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspriinglichen Wert beizubehalten. Driicken
Sie [ E ], um lhre Anderungen zu speichern.

Driicken Sie [ A ], um den nachsten Ausnahmezeitraum zu bearbeiten.

Driicken Sie | ® ], wenn Sie jetzt die Sommerzeit bearbeiten wollen.

Sommerzeit bearbeiten

Die Sommerzeit ist durch ein Anfangs- und Endedatum definiert und kann
bei der Bearbeitung der Ausnahmezeitraume durch Driicken von ® ange-

wéahlt werden: Die roten LEDs @, ® und °4! leuchten. Die grine LED
zeigt dL. Die rote LED-Anzeige zeigt den Beginn der Sommerzeit im For-
mat Monat.Tag.

Dricken Sie [ E |, um das Anfangsdatum zu bearbeiten: Die rote LED ¢®

blinkt und die LEDs @ und °4' leuchten. Die griine LED-Anzeige zeigt
dL. Die rote LED-Anzeige den Beginn der Sommerzeit im Format
Monat.Tag.

Driicken Sie | 1‘] [ 4 ] , um das Anfangsdatum zu veréandern.

Um die Sommerzeit zu |6schen, setzen Sie das Anfangsdatum auf 01.01
und drticken Sie [Jr] . Es erscheint —.—.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspringlichen Wert beizubehalten, und die
Bearbeitung der Sommerzeit abzubrechen. Driicken Sie [ E ], um den ver-
anderten Wert zu speichern und mit der Bearbeitung des Endedatums fort-

zufahren: Die rote LED @ blinkt und die LEDs & und 'Y° leuchten. Die
grine LED-Anzeige zeigt dL. Die rote LED-Anzeige zeigt das Ende der
Sommerzeit im Format Monat.Tag.

Driicken Sie | T] [ Jv] , um das Endedatum zu verandern.

Driicken Sie [ ESC ], um den urspringlichen Wert beizubehalten, und die
Bearbeitung der Sommerzeit abzubrechen. Driicken Sie [ E ], um lhre An-
derungen zu speichern.



Driicken Sie | @] , um zu Uhr und Kalender zurlickzukehren.

Analogeingange anzeigen

Wenn Sie [X] zum ersten Mal driicken, wird Analogeingang 1 angezeigt.
Driicken Sie [X], um nacheinander die anderen Analogeingdnge anzuzei-
gen. Die rote LED X leuchtet. Die grine LED-Anzeige zeigt die Nummer
des angewahlten Einganges. Die rote LED-Anzeige zeigt den gemessenen
Wert. Bei der Version 1 des DX-9100 weist die rote LED in Bereich D1 auf
die Dimension des Mel3wertes. Bei der Version 2 des DX-9100 wurde die
Anzeige der Dimension durch die Anzeige "RD" und "TD" ersetzt. Die Di-
mension wird bei dieser Version nicht angezeigt.

Grenzwertverletzung

Wenn der obere oder untere Grenzwert des angewé&hlten Analogeingangs
verletzt ist, leuchtet die rote LED AL. Dieselbe LED blinkt, wenn eine
Grenzwertverletzung bei einem anderem als dem angewahlten Analog-
eingang vorliegt.

Oberen und unteren Grenzwert anzeigen und verdndern

Driicken Sie die Taste [A], um nacheinander den oberen und unteren
Grenzwert des angewdahlten Analogeingangs anzusehen. Die griine LED-
Anzeige zeigt L (=Low) fir den unteren Grenzwert und H (=High) fir den
oberen Grenzwert. Der Grenzwert selbst steht in der roten LED-Anzeige.

Driicken Sie [E] gefolgt von [4] oder [{], um die Grenzwerte zu erhGhen
oder zu verringern. Wahrend der Bearbeitung blinkt die LED X.

Driicken Sie abschlielend [E], um Ihre Anderungen zu bestétigen, oder
driicken Sie [ESC], um den urspringlichen Wert beizubehalten.

Analogeingédnge an E/A-Modulen

Wenn Schnittstellenmodule XT-9100 mit weiteren Analogeingédngen an
E/A-Modulen XP-9102 angeschlossen sind, kénnen Sie diese mit Hilfe der
Taste [XT] anzeigen: Die erste Ziffer der grinen LED-Anzeige verweist auf
das angewabhlte Schnittstellenmodul XT-9100 (1 bis 8). Die zweite Ziffer
verweist auf den angewahlten Analogeingang (1 bis 8).

Sie erhalten dieselben Informationen und haben jetzt dieselben Méglichkei-
ten wie bei den Analogeingdngen des DX-9100: Driicken Sie nacheinander
[X], um die Analogeingénge eines E/A-Modules anzuzeigen; Leuchten
oder Blinken der LED AL verweist auf eine Grenzwertverletzung; driicken
Sie [A], um die Grenzwerte anzusehen und benutzen Sie [E] gefolgt von
[4] und [J] und abschlielfend [E], um die Grenzwerte zu verandern.

Bei einem nicht benutzten Eingang wird —.— angezeigt. Ist die Datentber-
tragung zu einem XT-9100 gestort, blinkt die Anzeige und die LED XT
leuchtet.

Bléttern durch die Analogeingénge (Scroll-Modus)

Wenn Sie [X] gedruckt haben, um die Analogeingédnge anzusehen, kénnen
Sie die Taste [4] dricken, um das automatische Blattern durch die Analog-
eingange zu starten. Jeder Wert eines Analogeinganges bleibt ca. 3 Se-
kunden in der Anzeige, bevor der Wert des nachsten Analogeinganges an-
gezeigt wird. Um das Blattern zu unterbrechen, missen Sie [{] driicken.
Dieses automatische Blattern funktioniert fur die Analogeingédnge des



DX-9100 und der angeschlossenen XT-9100 Module. Nach einem
Netzausfall startet das Blattern automatisch fur die Analogeingénge des
DX-9100.

Digitaleingédnge anzeigen

Wenn Sie [D] zum ersten Mal driicken, wird Digitaleingang 1 angezeigt.
Driicken Sie mehrfach [D], um die Digitaleingdnge 2 bis 8 anzuzeigen. Die
rote LED D leuchtet. Die griine LED-Anzeige zeigt die Nummer des ange-
wahlten Einganges. Die rote LED-Anzeige zeigt den Status des digitalen
Eingangs.

Digitaleingdnge an E/A-Modulen

Wenn Schnittstellenmodule XT-9100 mit weiteren Digitaleingdngen an E/A-
Modulen XP-910x angeschlossen sind, kénnen Sie diese mit Hilfe der Ta-
ste [XT] anzeigen: Die erste Ziffer der grinen LED-Anzeige verweist auf
das angewabhlte Schnittstellenmodul XT-9100 (1 bis 8). Die zweite Ziffer
verweist auf den angewéhlten Digitaleingang (1 bis 8).

Driicken Sie nacheinander [D], um die weiteren Digitaleingdnge anzuzei-
gen.

Bei einem nicht benutzten Eingang wird —— angezeigt. Ist die Daten-
Ubertragung zu einem XT-9100 gestdrt, blinkt die Anzeige und die LED XT
leuchtet.

Ausgangsmodule anzeigen

Wenn Sie [Y] zum ersten Mal driicken, wird das erste Ausgangsmodul an-
gezeigt. Driicken Sie mehrfach [Y], um die Ausgangsmodule 2 bis 14 anzu-
wéhlen. Die rote LED Y leuchtet. Die griine LED-Anzeige zeigt die Nummer
des angewahlten Ausgangsmodul.

Die rote LED-Anzeige zeigt den Ausgang wie folgt:

. Far Analogausgange erscheint ein Wert zwischen 0 und 100%.

. Far Auf/Zu-Ausgang (logisch angesteuert) erscheint ON oder OFF.

. Far Auf/Zu-Ausgang (numerisch angesteuert) erscheint 0 und 100%.
. Far DAT- Ausgang erscheint ein Wert zwischen 0 und 100%.

. Far PAT-Ausgang erscheint ein Wert zwischen 0 und 100%

. Far Start/Stop-Ausgang erscheint ON oder OFF

. Fir Impuls-Ausgang erscheint ON oder OFF

Bei der Version 1 des DX-9100 sind die Ausgangsmodule 1 und 2 die Ana-
logausgange AO1 und AO2 und die Ausgangsmodule 3 bis 8 die Digital-



ausgénge DO3 bis DOS8. Die rote LED im Bereich D zeigt % als Dimension.

Bei der Version 2 des DX-9100 sind die Ausgangsmodule 1, 2, 9 bis 14
Analogausgénge und die Ausgangsmodule 3 bis 8 die Digitalausgénge.

Ausgédnge an E/A-Modulen

Wenn Schnittstellenmodule XT-9100 mit weiteren Digitalausgéngen an
E/A-Modulen XP-910x angeschlossen sind, kdnnen Sie diese mit Hilfe der
Taste [XT] anzeigen: Die erste Ziffer der grinen LED-Anzeige verweist auf
das angewahlte Schnittstellenmodul XT-9100. Die zweite Ziffer verweist
auf den angewahlten Ausgang (1 bis 8).

Driicken Sie nacheinander [Y], um alle Ausgange der an den XT-9100 an-
geschlossenen E/A-Module anzuzeigen.

Bei einem nicht benutzten Eingang wird —.— angezeigt. Ist die Datentber-
tragung zu einem XT-9100 gestort, blinkt die Anzeige und die LED XT
leuchtet.

Um die Analogausgange 11 bis 14 von den Analogeingdngen 1 bis 4 des
XT1 zu unterscheiden, zeigt die erste Ziffer der LED eine kleine 1 () fur die
Ausgénge 11 bis 14.

Ansteuerung der Ausgédnge

Driicken Sie die Taste [A], um zu sehen, ob das Ausgangsmodul direkt von
einem fur Regelfunktionen konfigurierten Funktionsmodul (kurz: Reglermo-
dul) angesteuert wird oder nicht. Wenn das Ausgangsmodul mit einem
Reglermodulausgang verbunden ist, steht in der roten LED-Anzeige Cnn.
Dabei ist nn die Nummer des Reglermoduls (1 bis 12). Wenn der Ausgang
mit einer anderen GréRe als mit einem Reglermodul verbunden ist, wird

-- angezeigt.

Ausgédnge ansehen und verdndern

Wenn Sie die Taste [A/M] drucken, wird die Berechnung der Ausgange im
DX-9100 oder in den E/A-Modulen angehalten, und der Ausgang kann nun
vorgegeben werden. Die rote LED A/M leuchtet. Blinkt die LED A/M, so ist
bereits ein anderer Ausgang angehalten.

Driucken Sie die Tasten [4] oder [}], um die Ausgangswerte zu erh6hen
oder zu verringern. Bei digitalen Ausgéngen wird von ON auf OFF umge-



schaltet.

Driicken Sie abschliefsend [A/M], um wieder auf Automatikbetrieb zurtick-
zuschalten und die Kontrolle an den DX-9100 zurliickzugeben.

Zahler bearbeiten

Wenn Sie [177] zum ersten Mal driicken, wird der dem Digitaleingang 1Zu-
geordnete Zahlwert angezeigt. Dricken Sie mehrfach [17], um die Z&hl-
werte der Digitaleingénge 2 bis 8 anzuzeigen. Bei der Version 1 des DX-
9100 leuchtet die rote LED D. Bei der Version 2 leuchtet die rote LED

Die grune LED-Anzeige zeigt die Nummer des angewdahlten Eingangs. Die
rote LED-Anzeige zeigt den Wert des Z&hlers wie folgt: Abwechselnd wer-
den in diesem Anzeigebereich zwei Werte eingeblendet. Der Wert, dem
ein Punkt (.) vorangestellt ist, zeigt die Einerwerte des Zahlers als .000 bis
999, z.B. 139. Der andere Wert zeigt die Tausenderwerte als 0000-9999,
z.B. 3140. Der aktuelle Zahlwert im Beispiel ware demnach 3.140.139. Je
nach Konfiguration wird der Zahlwert bei 32767 auf 0 zurtickgesetzt.

Zahler an E/A-Modulen

Wenn Schnittstellenmodule XT-9100 mit weiteren Digitaleingdngen an E/A-
Modulen XP-910x angeschlossen sind, kénnen Sie diese mit Hilfe der Ta-
ste [XT] anzeigen: Die erste Ziffer der grinen LED-Anzeige verweist auf
das angewabhlte Schnittstellenmodul XT-9100 (1 bis 8). Die zweite Ziffer
verweist auf den angewahlten Digitaleingang (1 bis 8).

Driicken Sie nacheinander [77]], um die Zahlwerte der Digitaleingénge der
an den XT-9100 angeschlossenen E/A-Module anzuzeigen.

Dricken Sie [E] und anschlieRend die Tasten [4] oder [}], um die Werte zu
verandern.

Ein nicht benutzter Eingang wird mit —.— angezeigt. Ist die DatenUbertra-
gung zu einem XT-9100 gestort, blinkt die Anzeige, die LED XT leuchtet.

Driicken Sie [E], um den gednderten Wert zu Gbergeben, oder [ESC], um
den urspringlichen Wert beizubehalten.

Reglermodule bearbeiten
Betriebssollwerte bearbeiten

Wurde ein Funktionsmodul fir Regelfunktionen (kurz: als Reglermodul)
konfiguriert, kann der Betriebssollwert angezeigt und veréndert werden:
Driicken Sie die Taste [Z], um den Betriebssollwert des ersten Reglermo-
duls anzuzeigen. Drucken Sie wiederholt [Z], um die Betriebssollwerte der
Reglermodule 2 bis 8 anzuwéhlen. Die LED Z leuchtet. Die griine LED-An-
zeige zeigt die Nummer des angewahlten Reglermoduls. Wurde das Reg-
lermodul als PID-Regler fur Heiz-/Kuhlbetrieb oder als Auf/Zu-Regler konfi-
guriert, dann erscheinen die Nummer des Reglermoduls abwechselnd mit
der Nummer des Regelkreises. Der Betriebssollwert des Heizregelkreises
erscheint zuerst mit einem blinkenden L1. Dricken Sie [A], um den Be-
triebssollwert des Kuhlregelkreises zu sehen. Jetzt blinkt L2. Der aktuelle
Betriebssollwert des Reglermoduls erscheint in der roten LED-Anzeige. Bei
der Version V1 des DX-9100 leuchtet rechts neben der Anzeige zusatzlich
die zugehdrige Einheit.

Dricken Sie die Taste [E] gefolgt von [4] oder [{], um die internen Sollwer-
te LSP des Reglermoduls und als Folge davon die Betriebssollwerte zu



vergrofern oder zu verringern.

Waéhrend der Bearbeitung blinkt die LED Z. Driicken Sie abschlief3end [E],
um lhre Anderungen zu bestétigen, oder driicken Sie [ESC], um den ur-
sprunglichen Wert beizubehalten.

RegelgréBe ansehen

Driicken Sie jetzt die Taste [A], und es wird Ihnen die RegelgréRe des an-
gewdahlten Reglermoduls angezeigt. Die LED Z leuchtet und es blinkt die
LED X.

Reglermodulausgang vorgeben

Driicken Sie erneut [A], um den zugehérigen Reglermodulausgang anzu-
zeigen. In diesem Fall leuchtet die LED Z und blinkt die LED Y.

Wenn Sie jetzt die Taste [A/M] dricken, wird die Berechnung im Reglermo-
dul angehalten, und der Reglermodulausgang kann nun vorgegeben wer-
den. Die LED A/M leuchtet. (Wenn A/M blinkt, ist ein anderes Modul ange-
halten).

Dricken Sie [4] oder [J], um die Ausgangswerte zu verdndern.

Driicken Sie abschlieend [A/M], um wieder auf Automatik zurlickzuschal-
ten.

Weitere Parameter ansehen und bearbeiten

Wenn ein Reglermodul angewéhlt ist, kbnnen Sie mit der Taste [A] nach
den Reglermodulausgdngen auch noch weitere Gré3en anzeigen und be-
arbeiten. Je nachdem, ob ein PID-Reglermodul fir Heiz-/Kihlbetrieb oder
ein Auf/Zu-Regler konfiguriert wurde oder nicht, werden Ihnen Paare oder
einzelne Parameter angezeigt. Welcher Parameter angewéhlt ist, steht in
der grinen LED-Anzeige:

Folgende Gréflen kénnen in der grinen LED fur ein PID-Reglermodul an-
gezeigt werden:

. P-Bereiche (P bzw. P1/P2 bei einem fir Heiz-/Kuhlbetrieb konfigu-
rierten Funktionsmodul),

. Nachstellzeit in Nachstellungen pro Minute (i bzw. i1/12),
. Vorhaltezeit (d bzw. d1/d2),

. Verschiebung fur Bereitschaft (b bzw. b1/b2)

. Verschiebung fur Aus (o bzw. 01/02)

Drucken Sie die Taste [E] gefolgt von [4] oder [}], um diese Werte zu ver-
grélern oder zu verringern.

Folgende GréRRen kdénnen in der griinen LED fir ein Auf/Zu-Reglermodul
angezeigt werden:

. Wirksinn (A bzw. A1/A2),
. Differential (d bzw. d1/12),
. Verschiebung fur Bereitschaft (b bzw. b1/b2)

. Verschiebung fir Aus (o bzw. 01/02)



Dricken Sie die Taste [E] gefolgt von [4] oder [}], um diese Werte zu ver-
grélern oder zu verringern.

Driicken Sie abschlielend [E], um Ihre Anderungen zu bestétigen, oder
dricken Sie [ESC], um den urspringlichen Wert beizubehalten.

Summenbildung

Wurde ein Funktionsmodul fir die Summenbildung konfiguriert, so kann
der Summenwert angezeigt und verandert werden: Driicken Sie die Taste
[Z]. Die LED Z leuchtet und die LED Y blinkt. Die griine LED zeigt abwech-
selnd die Nummer des Funktionsmoduls und die Kanalnummer t1 (bis t8)
an. In der roten LED erscheit der aktuelle Summenwert des Kanals 1.

Driicken Sie wiederholt [A], um die Summenwerte der Kanéle 2 bis 8 zu
sehen.

Sobald ein Summenwert angezeigt wird, kénnen Sie die Taste [A/M] drik-
ken, um die Berechnung im Funktionsmodul anzuhalten und den Modul-
ausgang vorzugeben. Die LED A/M leuchtet. Wenn A/M blinkt, ist bereits
ein anderes Modul angehalten.

Dricken Sie [4] oder [{], um den Summenwert zu erhGhen oder zu verrin-
gern (zum Beispiel auf 0 zurlicksetzen).

Driicken Sie abschliefdend [A/M], um den Kanal wieder auf Automatik zu-
rickzuschalten. Der vorgegebene Summenwert des Kanals fliel3t jetzt in
die Berechnung des Summenwertes als Startwert ein.

Spezielle Option fiir die Gesamtzédhlung

Wurde die Gesamtzahlung aktiviert, wird statt des Summenwertes des Ka-
nals nach dem Driicken der Taste [A] der Gesamtzahler des Kanals ange-
zeigt.

Die grine LED zeigt abwechselnd die aktuelle Nummer des Funktionsmo-
duls und die Nummer der Kanals als A1 bis A8 (daran erkennen Sie, dal}
der Wert eines Gesamtzahlers angezeigt wird).

Die rote LED zeigt den Wert des Gesamtzéhlers eines Kanals wie folgt:
Abwechselnd werden in diesem Anzeigebereich zwei Werte eingeblendet.
Der Wert, dem ein Punkt (.) vorangestellt ist, zeigt die Einerwerte als .000
bis .999, z.B. 120. Der andere Wert zeigt die Tausenderwerte als 0000-
9999, z.B. 3450. Der aktuelle Zahlwert im Beispiel ware demnach
3.450.120. Je nach Konfiguration wird der Wert bei 32767 auf O zurlickge-
setzt.

Drucken sie [E], um den Wert zu verédndern, ihn zum Beispiel auf 0 zurick-



zusetzen. Die LED Z blinkt.

Driicken Sie [4] oder [$], um den angezeigten Wert zu erhéhen oder zu
verringern. Driicken Sie abschlieend [E], um den neuen Wert zu Uberneh-
men, oder driicken Sie [ESC], um den urspringlichen Wert beizubehalten.

Sequenzer

Wurde ein Funktionsmodul als Sequenzer konfiguriert, so kann der Wert
des Sequenzerausgangs angezeigt und verandert werden: Dricken Sie
die Taste [Z]. Die LED Z leuchtet und die LED Y blinkt. Die griine LED zeigt
die Nummer des Funktionsmoduls. Der aktuelle Wert des Moduls erscheint
in der roten LED.

Driicken Sie die Taste [A/M], um die Berechnung im Funktionsmodul anzu-
halten und den Modulausgang vorzugeben. Die LED A/M leuchtet. Wenn
A/M blinkt, ist bereits ein anderes Modul angehalten.

Dricken Sie [4] oder [{], um den Ausgangswert zu erh6hen oder zu ver-
ringern.

Driicken Sie [A/M], um das Modul wieder auf Automatik zurlickzuschalten.
Laufzeit ansehen

Driicken Sie [A], um die angefallende Laufzeit (in Minuten) der verschiede-
nen Satze in angewahlten Sequenzer zu sehen.

Die griine LED zeigt nach einem r die Nummer der ersten Stufe in jedem
Satz. Die rote LED zeigt die angefallene Laufzeit wie folgt: Abwechselnd
werden in diesem Anzeigebereich zwei Werte eingeblendet. Der Wert,
dem ein Punkt (.) vorangestellt ist, zeigt die Einerwerte des Z&hlers als
.000 bis .999, z.B. 412. Der andere Wert zeigt die Tausenderwerte als
0000-9999, z.B. 3. Die aktuelle Laufzeit im Beispiel ware demnach 3.412.

Driicken Sie [E] und anschlieRend [4] oder [J], um den Wert zu verédndern,
ihn zum Beispiel auf 0 zurlickzusetzen. Driicken Sie [E], um den neuen
Wert zu Gbernehmen, oder driicken Sie [ESC], um den urspriinglichen
Wert beizubehalten.

Driicken Sie wiederholt [A], um die Laufzeiten von allen Satzen des Moduls
zu verandern.

Driucken Sie wie gewohnt [4] oder [}], um den Wert zu erh6hen oder zu
verringern. Driicken Sie abschlieRend [E], um den neuen Wert zu Uberneh-
men, oder driicken Sie [ESC], um den urspriinglichen Wert beizubehalten.

Starten des DX-9100 (StartUp)

Wenn der DX-9100 zum ersten Mal angeschlossen wird, dann erscheint
wahrend des Startens zunachst init auf der Bedienblende. Alle LEDs
leuchten zum Test einmal kurz auf. Anschlielend wird die Versionsnum-
mer gefolgt von CF und der Nummer der geladenen Konfiguration ange-
zeigt (nicht beim DX-9100 der Version 1.0). Bei Geraten der Version 1.0
wird der Wert des Analogeingangs 1 angezeigt. Bei Geraten der Version
1.1 und héher werden nacheinander die Werte samtlicher Analogeingange
aufgeblattert und fiir ca. 3 Sekunden angezeigt (Scroll-Modus). Sie kénnen
das Blattern mittels [] beenden.



